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Un prototype de jeu créé par Cindy Tang,
en collaboration avec PersonalData.lIO.

Mateériel

4 x 6 cartes Applications

Fin de la partie

La partie prend fin des que la derniere
carte de la pioche a été tirée.

1x 3 cartes Activités

3 x 3 cartes Actions Keiwi © 2025 est sous licence CC BY-NC-SA

4.0.

Comptabilisez vos points en suivant le
Comptage des points. Celui-celle avecle
plus de points remporte la partie !

8 x 3 cartes Missions

https://keiwi.cindytang.ch/

27 x 4 jetons Data
Comptage des points

4 x1dépliants Les Regles du Jeu
* Chaque Application alaVersion1.0:

+ 1 point.

* Chaque Application alaVersion 2.0:
+ 3 points.

* Chaque Application ala Version 3.0:
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Creédits

Un prototype de jeu créé par Cindy Tang,
en collaboration avec PersonalData.lIO.

Mateériel

4 x 6 cartes Applications

Fin de la partie

La partie prend fin des que la derniere
carte de la pioche a été tirée.

1x 3 cartes Activités

3 x 3 cartes Actions Keiwi © 2025 est sous licence CC BY-NC-SA

4.0.

Comptabilisez vos points en suivant le
Comptage des points. Celui-celle avecle
plus de points remporte la partie !

8 x 3 cartes Missions

https://keiwi.cindytang.ch/

27 x 4 jetons Data
Comptage des points

4 x1dépliants Les Regles du Jeu
* Chaque Application alaVersion1.0:

+ 1 point.

* Chaque Application alaVersion 2.0:
+ 3 points.

* Chaque Application ala Version 3.0:
+ 6 points.

* Chaque Mission remplie:
+ 1 point.
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Mission

Q Moteur
de recherche

Vous voulez trouver une idée de
recette de cuisine.

Pour valider la Mission, utilisez
une Application Moteur de
recherche d’'un-e autre joueur-se.
Mettez devant celle-ci le nombre
requis de Data. Gardez cette carte
pour le Comptage de points.
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Moteur
de recherche

Vous retrouvez le livre de cuisine
de votre grand-mere avec plein de
bonnes recettes al’intérieur.

Jouez cette carte avec une carte
Mission Moteur de recherche
pour la valider sans dépenser de
Data.







Mission

(@ Réseau social

Vous voulez partager une photo de
vacances avec vos proches.

Pour valider la Mission, utilisez
une Application Reseau social
d'un-e autre joueur-se. Mettez
devant celle-ci le nombre requis
de Data. Gardez cette carte pour
le Comptage de points.
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(@ Réseau social

Vous décidez d’envoyer une carte
postale a vos proches pour leur
partager une photo de vacances.

Jouez cette carte avec une carte
Mission Reéseau social pour la
valider sans dépenser de Data.







Mission

mj Cartographie

Vous voulez planifier un itinéraire
pour votre prochaine randonnée.

Pour valider la Mission, utilisez
une Application Cartographie
d'un-e autre joueur-se. Mettez
devant celle-ci le nombre requis
de Data. Gardez cette carte pour
le Comptage de points.
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Vous retrouvez une carte
topographique en papier de la
région.

Jouez cette carte avec une carte
Mission Cartographie pour la
valider sans dépenser de Data.
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Non-conformité
au RGPD

La derniére version d'une
Application a enfreint le Reglement
Général sur la Protection des
Données (RGPD) et doit étre retirée.

Défaussez la derniére version d'une
Application présente sur la table.
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au RGPD

La derniére version d'une
Application a enfreint le Reglement
Général sur la Protection des
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Défaussez la derniére version d'une
Application présente sur la table.
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Non-conformité
au RGPD

La derniére version d'une
Application a enfreint le Réglement
Général sur la Protection des
Données (RGPD) et doit étre retirée.

Défaussez la derniére version d'une
Application présente sur la table.

....................................................

- =
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Droit a
l'effacement

Vous utilisez l'article 177 du RGPD
pour demander l'effacement de vos
données personnelles.

Remettez dans la boite les Data de
votre couleur collectées par une
Application présente sur la table.
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Internet
Archive

Vous explorez Internet Archive et
vous trouvez des archives
numériques intéressantes.

Reprenez une carte Application
dans la défausse et jouez-la
immédiatement pour créer

I'Application si elle n'existe pas déja
ou améliorer I'une des vétres.
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